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Alteracao do Sistema Competitivo de Nao-Séniores

Introducéao

O aumento progressivo do ndmero de inscritos nas competigdes do Circuito
Nacional de Nao-Séniores teve as seguintes consequéncias:

1) Maior desequilibrio competitivo

2) Crescente necessidade de espacos

Esse aumento acentuou as diferengas entre os competidores.

A necessidade de recorrer a uma maior quantidade de espagos levou 3
utilizagcdo de espagos com menor qualidade.

Numa tentativa de inverter esta tendéncia de perca de qualidade competitiva,
foram analisados:
1} Dimensdo dos espacos existentes para a pratica da modalidade em
Portugal
2) Dados sobre a participagdo de praticantes que tém participado no
Circuito Nacional
3) Sistemas seguidos em outros paises europeus

Tendo em conta os estudos efectuados, considerando as estruturas existentes
e a distribuicdo geografica dos praticantes, considera a FPB que o Sistema
Competitivo no Circuito Nacional deve assentar nas bases que seguidamente
apresentamos.

A forma que foi idealizada para o Sistema Competitivo de N&o-Séniores, foi
oportunamente apresentado em reunides com Clubes e Associagdes, tendo, de
um modo geral, boa aceita¢ao, pelo que apresentamos a seguir, ja enriquecida
com os confributos resultantes das referidas reunites.
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Art.1°
Organizagédo

1. As Jornadas Nacionais devem ter nimero limitado de um maximo de 16
singulares.

2. Cada competicdo dever-se-& desenrolar-se em 2 dias num pavilhdo com o
minimo de 9 campos.

Apés cada momento de inscrigdo, sempre que se verificar que o nimero de
inscritos excede os 16 torna-se necessario efectuar apuramentos.

3. Os apuramentos (zonais) desenrolar-se-8o em 1 dia de competicdo, num
pavilhdo com um minimo de 7 campos. Ndo sdo j& estabelecidos limites de
participagdo, o que podera vir a acontecer se o nimero de partidas exceder a
capacidade de realizagao das competicdes.

Art.2°
Distribui¢cdo geografica

1. Quantificados os praticantes e sua participagdo nas provas do Circuito
Nacional, verificou-se que a solugdo mais equilibrada (tendo em conta o
numero de praticantes e a sua distribuigdo geografica) sera a divisdo do
espaco continental em 4 zonas e considerar 2 regiGes — Regido Autonoma da
Madeira e Regido Autdbnoma dos Acores.

2. O territério do Continente é dividido em 4 zonas. Para cada época sera
definida a constituicdo de cada zona em fung&o de jogadores participantes na
época anterior.

3. Para a época 2009/10 as zonas serdo assim distribuidas:

Zona A — Distritos de Aveiro, Porto e Braga
Zona B — Distritos de Coimbra e Leiria
Zona C — Distrito de Lisboa

Zona D - Distritos de Setubal e Faro

4. Quaisquer jogadores efou clubes que surjam em distritos ndo mencionados
acima, serdo distribuidos pelas zonas referidas, respeitando o principio da
distribuico numeérica mais equilibrada e a proximidade (adjacéncia) aos
distritos que compdem as zonas.

Art.3°
Metodologia

1. Seréo abertas inscrigbes para cada Jornada Nacional com + ou - 4
semanas de antecedéncia.

2. No momento da inscrigdo, todos os jogadores disponibilizam-se para
participar na competicao de apuramento e na competicdo nacional.
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3. Ap6s as inscrigbes, verificar-se-a quem ja esta apurado para a
competigdo nacional, pela classificagdo obtida na competicdo anterior.

4. Serdo analisados o0s pedidos de Wild Card, por comissdo de 3
elementos a nomear pela Direcgdo da FPB. Esta comissdo podera ainda
atribuir Wild Card sem que tal tenha sido solicitado, sempre que se
justifique.

5. Contabilizados os apurados nos pontos 3 e 4 e definidos o himero total
de apurados nas zonas, serdo definidos por ranking os restantes
apurados.

6. Todos os restantes jogadores inscritos ndo contemplados nos pontos 3,
4 e 5 disputardo os apuramentos zonais respectivos.

7. Apos a realizacdo dos apuramentos zonais, serd elaborada e publicada
na pagina da F.P.B. uma lista de participantes apurados e suplentes
para a competigdo nacional.

8. Até a 2% Feira anterior a competi¢ao, todos os apurados e suplentes
deverdo anunciar caso se verifique algum facto que os impeca de
competir.

9. Nos casos identificados no ponto 8 serdo os faltosos substituidos por
suplentes.

10.No dia seguinte (3% Feira) serdo publicadas as listas definitivas de
participantes. A partir desta publicagdo os quadros de jogo serdo
elaborados.

11.Na competi¢do nacional ndo é possivel efectuar substituictes.

12.0s jogadores apurados para uma competicdo nacional e que faltem a
mesma serdo aplicadas as sangdes no Regulamento Disciplinar.

Art.4°
Apuramentos Zonais

Os quadros de jogo e a forma de elaborar os calendarios nos apuramentos
devem seguir 0 esquema que se apresenta:

3 Competidores: Final - poule de 3 (define 1° e 2° apurados e 1
suplente)

4 Competidores: 1?2 fase - 1 cabeca de série isento + poule de 3
(apura 2 melhores);
Final - poule de 3 (define 1° e 2° apurados e 1 suplente)

5 Competidores: 1?2 fase - 2 cabega de série isentos + poule de 3
(apura o melhory)
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Final - poule de 3 (define 1° e 2° apurados e 1 suplente)

6 Competidores: 1% fase - 2 poules de 3 (apura 2 melhores);
V2 Finais e Final (define 1° e 2° apurados e 2 suplentes)

7 Competidores: 12 fase - 1 cabega de série isento + 2 poules de 3
(apura o melhor);
Final - poule de 3 (define 1° e 2° apurados e 2 suplentes)

8 Competidores: 17 fase — 2 cabecas série isentos + 2 poules de 3
(apura o melhor);
¥z Finais e Final (define 1° e 2° apurados e 2 suplentes)

9 Competidores: 12 fase - 3 poules de 3 (apura o melhor);
Final - poule de 3 (define 1° e 2° apurados e 1 suplente)

10 ou + competidores: eliminacéo a 12 derrota
(define 1° e 2° apurados e 2 suplentes)
Art.5°
Pares

Caso néo se verifigue aumento de inscricdes em relagdo aos numeros
estimados, ndo havera apuramento de Pares na época 2009/10. No entanto, se
ao longo da época, o nimero de inscritos tornar incomportavel a realizagdo da
competi¢do nacional sera regulamentada uma fase de apuramento.

Art.6°
Jornadas Nacionais

1. Os quadros de jogo serdo de eliminagdo a 12 derrota para todas as provas e
escalbes excepto quando o n° de inscritos for 3 em que se disputara uma
poule.

2. Serao disputadas 5 Jornadas Nacionais. Estas serdo antecedidas por igual
n° de Provas de Apuramento (se necessario).

3. Sera elaborado um Ranking Nacional com o somatéric dos resultados
obtidos em cada jornada do circuito.

4. O numero de atletas apurados para participar nas jornadas nacionais seguira
as seguintes regras:

a) kstdo apurados (isentos da necessidade de participar no apuramento) os
finalistas da competigdo nacional anterior.

b) S&o apurados (desde que as inscrigbes o permitam) 2 dos melhores
classificados do apuramento de cada zona.
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¢) Podem ser apurados até ac maximo de 6 jogadores por atribuicdo de Wild
Card:

o A jogadores que, apesar do inequivoco valor, tenham sido
impedidos de participar na competico anterior, por motivo de
forgca maior.

» Por indicagdo dos responsaveis das Regides Auténomas da
Madeira e Agores, resultante dos apuramentos locais.

d) Apos verificagio de todos os pontos anteriores o preenchimento dos
restantes lugares (se os houver) respeitara ao ranking nacional.

Art.7°
Quadros de Jogo

Consistem regras para elaborag@o dos quadros de jogo (competicdo nacional
ou apuramentos zonais):

a) Nas provas em que o n° de inscritos for igual ou superior a 16, o
quadro de jogo sera sempre elaborado considerando os 4 melhores
classificados e considerando-os como cabecas de série

b)  Apenas havera limitacéo no sorteio no que concerne a atletas/pares
do mesmo clube, que, se possivel, ndo se defrontardo na 12
eliminatéria

Art.8°
Excepcédo —- 12 Competicdo da época

Apurados em singulares

a) Até 8 do apuramento (2 por cada zona)
b) Até 2 wild cards provenientes das Regides Autbnomas ou outras situagdes ja
previstas para atribuicado por wild cards.
¢) Os restantes jogadores de acordo com os seguintes critérios:
¢ Se 6 lugares: os 4 melhores que se mantédm no escaldo + os 2 melhores
que mudam de escaldo
e Se 7 lugares: 0os 5 melhores que se mantém no escaldo + os 2 melhores
que mudam de escaldo
e Se 8 lugares: os 5 melhores que se mantém no escaldo + os 3 melhores
gue mudam de escaldo

Art.9°
Entrada em Vigor

Este Regulamento entra em vigor no dia imediato ao da sua aprovacéo pela
Direcgéo da FPB.

S&o revogadas todas as normas do quadro legal até agora em vigor, que
contrariem o estipulado neste Regulamento.
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