
PROPOSTAS A APRESENTAR NA FEDERAÇÃO PORTUGUESA DE BADMINTON  
 
 
Estrutura Organizativa. 
 

1- Abolir as associações regionais e criar um órgão mais abrangente (o equivalente 
às antigas Comissões Delegadas, que sejam responsáveis pelas politicas de 
desenvolvimento zonal) cada um com 1 responsável nomeado pela FPB. 

2- Votos da Assembleia Geral da FPB distribuídos da seguinte forma: 
Voto directo dos clubes presentes – 70% 
Associação de Jogadores – 15% 
Associação de Treinadores – 7,5% 
Associação de Árbitros – 7,5% 
 

Critérios dos clubes para ter direito a voto em assembleia: 
 - Representação nas assembleias gerais da FPB 
 - Filiação na FPB 
 - Pelo menos 6 atletas federados e participantes em competições organizadas 
pela FPB. 
 

3- Implementar uma divisão do país por 5 zonas: 
Apresento 2 alternativas. A segunda alternativa tem mais vantagens em relação à 
proximidade entre cidades importantes, que se pode reflectir na saúde financeira dos 
clubes. 
 3.1. Por antigas associações regionais 
  Zona Norte: AB do Norte, AB de Aveiro, AB de Cimbra 
  Zona Centro: AB de Leiria, AB Costa Azul, AB Lisboa e Setúbal 
  Zona Sul: AB do Alentejo, AB do Algarve, AB de Faro 
  Zona RA Madeira: AB da Madeira 
  Zona RA Açores: AB dos Açores 
 3.2. Por Distritos 
  Zona Norte: Viana do Castela, Vila Real, Bragança, Braga, Porto, Aveiro 
e Viseu. 
  Zona Centro: Coimbra, Castelo Branco, Leiria, Portalegre, Lisboa, 
Setúbal, Santarém e Évora. 
  Zona Sul: Beja e Faro. 
  Zona RA Madeira: Madeira 
  Zona RA Açores: Açores 
 
  
4- Reestruturação dos Órgãos Sociais da FPB: 

3.1. Fundir Departamentos com funções e responsabilidades semelhantes.  
3.2. Criar uma estrutura operacional profissionalizada, a tempo inteiro, composta 
por um gestor desportivo (responsável pela gestão de recursos, realização e 
implementação de projectos de potencialização de recursos da FPB), por um 
director técnico (responsável pela realização implementação de projectos de 
desenvolvimento da modalidade) e por um (ou dois) secretário(s) (responsável 
pelo trabalho de secretariado). 

 
 



Possível Organização: 
 
Direcção Composta por 5 Departamentos: 
 
Departamento Técnico – Trabalhos das Selecções Nacionais, Projectos de Formação 
de Professores / Treinadores, Projectos de desenvolvimento da modalidade. 
 
Departamento Financeiro – Realização e gestão de orçamentos. 
 
Departamento Logístico – Funcionamento Básico da FPB (inscrições em torneios, 
elaboração de calendários e rankings, despacho de correspondência, medicina 
desportiva, seguros, etc. 
 
Departamento Comunicação Social – Gestão do sitio Web da FPB, promoção e 
divulgação da FPB nos órgãos de comunicação social. 
 
Departamento de Relações Públicas – Interacção e Negociação com entidades 
externas. 
 
 
A Comissão Operacional seria composta por um Gestor Desportivo (ligado ao 
Departamento Financeiro), um Director Técnico (ligado ao Departamento Técnico) e 
por um Secretário (ligado ao Departamento Logístico). 
 
 
Promoção da Modalidade 
 
Torneios de Divulgação 

1- Dar seguimento à articulação do Desporto Escolar com o Desporto Federado 
através dos torneios de Divulgação. 

2- Implementar torneios de pares de Divulgação 
3- Implementar a classificação de equipas nos torneios de Divulgação, dando 

prémios em material, de forma a estimular a participação e a melhoria de 
resultados desportivos. 

4- No final dos torneios de divulgação, realizar um estágio em cada zona para 
premiar os 2 melhores classificados de cada escalão, com a participação dos 
treinadores/professores dos atletas envolvidos (a mesma ideia do ano transacto, 
mas a nível zonal) 

 
Torneios Federados Não Seniores 

5- Definir um sistema competitivo zonal de forma a estimular uma competição 
mais equilibrada e financeiramente acessível a mais clubes. Esta medida é muito 
importante para dar credibilidade à competição zonal e, assim, promover um 
aumento significativo do número de praticantes. Com esta medida, também a 
qualidade da competição nacional é garantida, uma vez que é reservada para os 
melhores jogadores portugueses. 

6- Criar uma competição de equipas mistas regular sub-17, com 2 momentos de 
jornadas concentradas (denominados por Torneio de Inverno e Torneio de 
Verão) de forma a promover o treino de pares nos escalões mais jovens. 

7- Criar selecções zonais e um momento anual de competição interselecções. 



Torneios Federados Seniores 
8- Definir um sistema competitivo nacional, que possibilite a redução do número 

de jogos por torneio, de forma a responder à necessidade da participação de 
árbitros nos torneios e de forma a melhorar a imagem dos torneios (possibilitar a 
competição seja jogada em tapetes sintéticos).  

9- Criar uma competição de equipas mistas regular, com 4 momentos de jornadas 
concentradas, da qual será apurada a equipa para a Taça dos Clubes Campeões 
Europeus de forma a dar resposta ao problema das provas de pares existente em 
Portugal e a estimular o espírito colectivo do desporto. 

 
 
Outras 

10- Criar critérios de avaliação da qualidade dos torneios e nomear uma comissão 
avaliadora por cada torneio que faça esta avaliação. A avaliação de cada 
organização deve ser divulgada no sítio Web da FPB e os subsídios devem ser 
atribuídos de acordo com a classificação obtida.  

11- Credenciar acções de formação para professores de educação física (até pode ser 
uma forma de financiamento para a modalidade) e aplicá-las localmente nas 
várias zonas, em conformidade com uma lógica de aumento de praticantes ou 
melhoria técnica dos formadores. 

12- Apoiar e estimular a realização de torneios de Badminton em Universidades 
onde sejam formados professores de Educação Física de forma a estimular os 
futuros professores a se envolverem na modalidade. 

 
 
Sistemas Competitivos: 
 
Torneios de Divulgação 

1- 6 Momentos de Torneios de Divulgação, 4 de singulares e 2 de pares. 
2- As escolas/clubes participam nos torneios da zona em que se inserem. 
3- O apuramento de atletas federados para os torneios de singulares e pares é de 

acordo com a posição do atleta no ranking de singulares da FPB. 
4- Em cada torneio deve ser feita uma fase de apuramento por grupos e uma fase 

final a eliminar (se o numero de atletas o permitir) 
5- Em torneios de pares, os atletas podem participar nas 2 provas de pares. 
6- As partidas da fase de apuramento, devem ser disputadas num único jogo até aos 

21 pontos, com troca de campo aos 11 pontos, de forma a gerir melhor o tempo 
do torneio. As partidas da fase final, podem ser à melhor de 3 jogos. 

7- Os pontos obtidos nas provas de pares são também contabilizados para o ranking 
individual. 

8- Os 2 melhores atletas de cada prova, de cada escalão, serão apurados para um 
estágio zonal. Este estágio deve ser dirigido por um técnico da FPB e deve 
incluir os professores/treinadores dos atletas participantes. 

 
Torneios Federados Não Seniores 
 
Zonais 

1- Para a participação nestes torneios é necessário ser filiado na FPB. 
2- 4 Torneios Zonais, cada um dará acesso a 1 torneio nacional. 



3- Em cada escalão, os 2 primeiros classificados das provas de singulares e os 
primeiros classificados das provas de pares serão automaticamente apurados 
para o torneio nacional. No caso de algum destes não se inscrever no torneio 
nacional, poderá haver repescagens.  

4- Em todas as provas, deve haver uma fase de apuramento em “poule” e uma fase 
a eliminar (se o numero de atletas o permitir) 

5- As partidas serão disputadas à melhor de 3 jogos até aos 21 pontos. 
 
 
Nacionais 
 

1- Existem 12 vagas para as provas de singulares e 6 vagas para as provas de pares, 
para cada escalão. 

2- Nas provas de singulares, os 2 melhores classificados do torneio nacional 
anterior estão automaticamente apurados para o torneio nacional seguinte. As 10 
restantes vagas são preenchidas pelo apuramento dos torneios zonais. 

3- Nas provas de pares, o 1º classificado do torneio nacional anterior está 
automaticamente apurado para o torneio nacional seguinte. As restantes 5 vagas 
serão preenchidas pelo apuramento dos torneios zonais. 

4- Nas provas de singulares, será constituída uma fase de apuramento formada por 
4 “poules” de 3 elementos cada e que apuram para uma fase final. Os 1ºs 
classificados de cada “poule” formam um quadro a eliminar de 4 elementos 
definindo as classificações do 1º aos 3º. Os 2ºs e 3ºs classificados fazem o 
mesmo processo, definindo do 5º aos 7ºs e do 9º aos 11ºs. 

5- Nas provas de pares, será constituída uma fase de apuramento formada por 2 
“poules” de 3 elementos cada. Na fase final, os 1ºs classificados de cada “poule” 
definem a 1ª e 2ª posição, os 2ºs classificados definem a 3ª e 4ª posição e os 3ºs 
classificados definem a 5ª e a 6ª posição. 

6- O total de jogos em cada prova de singulares será de 21 jogos. O total de jogos 
em cada prova de pares será de 9 jogos. Isto dá uma totalidade de 345 jogos por 
torneio nacional. Desta forma, um dos critérios de candidatura a torneio será a 
existência de 2 pavilhões pelo menos no primeiro dia do torneio. 

 
 
Campeonato Nacional 
Tal como está em vigor, para a definição do ranking final de cada atleta em cada prova, 
são contabilizados os pontos de todos os torneios zonais e nacionais em que participe. 
Os 16 atletas mais bem classificados em cada prova são apurados directamente para o 
Campeonato Nacional.  
Este será disputado com quadros de 16 a eliminar. 
 
 
Torneios Seniores 
 
Torneios de Equipas 
Proponho a criação de um campeonato de equipas mistas sénior, disputado em 4 
momentos de jornadas concentradas. O modelo de competição pode ser igual ao que é 
utilizado actualmente no Campeonato Nacional de Equipas Mistas.  



No final de cada momento, cada equipa recebe uma pontuação de acordo com a sua 
posição. No final dos 4 momentos, a equipa mais pontuada é a equipa Campeã 
Nacional. 
 
Em paralelo, proponho a manutenção do Campeonato Nacional de Equipas Homens / 
Senhoras em apenas um momento. 
 
Torneios Individuais 
O sistema competitivo proposto tem como alvo as 2 primeira categorias seniores. Este é 
um sistema híbrido entre o sistema actual e o sistema de QP e QQ existente há alguns 
anos atrás. 

1- No início de cada época deverá ser publicada uma listagem das categorias dos 
jogadores: 30 Homens Elite, 20 Senhoras Elite, 40 Homens B’s, 20 Senhoras 
B’s. As categorias serão estanques, não havendo subidas e descidas de divisão 
de torneio para torneio. Os atletas definidos numa categoria, poderão participar 
em todas as provas dessa categoria. 

2- Serão realizados 4 torneios individuais mais o Campeonato Nacional. 
3- Serão elaborados os rankings em cada prova, tal como é feito actualmente. No 

final da época serão elaborados rankings individuais nas provas de pares. Este 
ranking será construído através da soma de todos os pontos obtidos pelo atleta 
nessa prova. O ranking individual de PH (por exemplo) de um determinado 
atleta, é determinado pela soma dos pontos obtidos na prova de PH, mesmo que 
tenha diferentes parceiros ao longo da época. No final da época, estes rankings 
serão publicados e será elaborado um novo ranking denominado por Ranking 
Absoluto, que será determinado pela soma dos pontos de Singulares (Homens ou 
Senhoras), dos pontos individuais de Pares (Homens ou Senhoras) e dos pontos 
individuais de Pares Mistos de cada atleta. O ranking Absoluto faz a 
classificação em termos absolutos de todos os atletas e é este ranking que 
determina as subidas e descidas de divisão. 

4- Descidas de divisão de Elite para B’s 
Homens 27º, 28º, 29º e 30º descida 

directa de divisão.  
25º e 26º podem ou não 
descer consoante a 
apreciação da Comissão 
Técnica da FPB (por 
exemplo, se quiser subir a 
Elite atletas com nível 
obvio de Elite) 

Senhoras 17º, 18º. 19º e 20º descida 
directa de divisão. 

16º podem ou não descer 
consoante a apreciação da 
Comissão Técnica da FPB 

 
    5-  Descidas de divisão de B’s para C’s 
Homens  37º, 38º, 39º, 40º descida 

directa de divisão 
33º, 34º, 35º e 36º podem 
ou não descer consoante a 
apreciação da Comissão 
Técnica da FPB 

Senhoras 17º, 18º. 19º e 20º descida 
directa de divisão. 

16º podem ou não descer 
consoante a apreciação da 
Comissão Técnica da FPB 

 



   6- Critérios de Subidas de Divisão 
Nos Homens da categoria de Elite existem entre 4 a 6 vagas no final da época. 
Nas Senhoras da categoria de Elite existem 4 vagas no final da época 
Nos Homens da categoria B’s existem entre 4 a 8 vagas no final da época. 
Nas Senhoras da categoria B’s existem 4 vagas no final da época. 
 
Estas vagas serão preenchidas de acordo com os seguintes critérios: 
1º- Campeões Nacionais das várias provas (de 2 a 4 lugares) 
2º- Ranking Absoluto (no máximo 3 lugares) 
3º- Jogadores Seniores assinalados pela Comissão Técnica da FPB como possuidores de 
nível competitivo para a categoria (necessário fazer pedido à FPB com antecedência) 
4º - Jogadores não seniores assinalados pela Comissão Técnica da FPB como 
possuidores de nível competitivo para a categoria (necessário fazer pedido com 
antecedência) 
 
Nota: A partir do momento em que um atleta não sénior é colocado numa categoria 
sénior, ele passa a respeitar as mesmas regras de subida e descida de divisão de um 
atleta sénior. 
 
   7- Construção de Rankings de Elites e B’s 
São contabilizados 4 torneios nacionais para apuramento para Campeonato Nacional.  
São directamente apurados os 16 melhores SH, SS e PM, os melhores 8 PH e os 
melhores 6 PS. No caso de algum destes não se inscrever ou faltar ao Campeonato 
Nacional, pode ser substituído. 
O ranking final de cada prova tem em conta os pontos obtidos no Campeonato 
Nacional. 
   8- Construção dos Quadros Competitivos da categoria B’s  
Os quadros da categoria B serão construídos em knock out sempre que o número de 
atletas (nas provas de singulares) ou o número de pares (nas provas de pares) excedam 
os 8 participantes. 
O número máximo de jogos por prova é:  
Singulares Homens: 39 Jogos 
Pares Homens: 19 Jogos 
Singulares Senhoras: 19 Jogos 
Pares Senhoras: 13 Jogos (no caso de ser necessário construir uma poule de 2 quadros 
de 4 pares) 
Pares Mistos: 19 Jogos 
 
Total Máximo de Jogos da Categoria B’s: 109 Jogos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
 



   9- Construção dos Quadros Competitivos da Categoria Elite 
 
 
Pares Mistos (no máximo 22 jogos) 

 
 
 
 
 
 

Atletas 
inscritos 

QP QQ Organização dos quadros Descidas do QP Nº de jogos 

3 3 0 QP Poule 1 grupo de 3 Não há 3 
4 4 0 QP Poule 1 grupo de 4 Não há 6 
5 5 0 QP Poule 1 grupo de 5 Não há 10 
6 6 0 QP Poule 2 grupos de 3. 

Definição do 1º ao 6º class. 
Não há 9(3+3+3) 

7 7 0 QP Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 
Definição do 1º ao 7º class. 

Não há 12(3+6+3) 

8 8 0 QP Poule 2 grupos de 4 
Definição de 1º e 2º class. 

Não há 13(6+6+1) 

9 6 3 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 3 

Desce o 6º 9(3+3+3) 
+3 
=12 

10 6 4 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 4 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9(3+3+3) 
+6 
=15 

11 6 5 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 5 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+10  
= 19 

12 6 6 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 2 Grupos de 3 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+9 
=18 

13 6 7 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9+ 
12(3+6+3) 
=21 

14 6 8 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+7 
=16 

15 6 9 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+8  
=17 

16 6 10 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+9 
=18 

20 6 14 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+13 
=22 



 
Singulares Homens (no máximo 34 jogos) 
Atletas 
inscritos 

QP QQ Organização dos quadros Descidas do QP Nº de jogos 

3 3 0 QP Poule 1 grupo de 3 Não há 3 
4 4 0 QP Poule 1 grupo de 4 Não há 6 
5 5 0 QP Poule 1 grupo de 5 Não há 10 
6 6 0 QP Poule 2 grupos de 3. 

Definição do 1º ao 6º class. 
Não há 9(3+3+3) 

7 7 0 QP Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 
Definição do 1º ao 7º class. 

Não há 12(3+6+3) 

8 8 0 QP Poule 2 grupos de 4 
Definição de 1º e 2º class. 

Não há 13(6+6+1) 

9 9 0 QP Poule 2 grupos (1 de 4 
elementos e 1 de 5 elementos) 

Desce o 9º 17(6+10+1) 

10 10 0 QP Poule 2 grupos de 5 Desce 9º e 10º 21(10+10+1) 
11 8 3 QP Poule 2 grupos de 4 

QQ Poule 1 grupo de 3 
Desce 8º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

13(12+1) 
+3  
= 16 

12 8 4 QP Poule 2 grupos de 4 
QQ Poule 1 grupo de 4 

Desce 8º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

13(6+6+1) 
+6 
=19 

13 8 5 QP Poule 2 grupos de4 
QQ Poule 1 grupo de 5 

Desce 8º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

13(6+6+1) 
+10 
=23 

14 8 6 QP Poule 2 grupos de 4 
QQ Poule 2 Grupos de 3 

Descem 7º e 8º 
de QP por troca 
com finalistas de 
QQ 

13(6+6+1) 
+9 
=22 

15 8 7 QP Poule 2 grupos de 4 
QQ Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 

Descem 7º e 8º 
de QP por troca 
com finalistas de 
QQ 

13(6+6+1) 
+12  
=25 

16 8 8 QP Poule 2 grupos de 4 
QQ Knock out 

Descem 7º e 8º 
de QP por troca 
com finalistas de 
QQ 

13(6+6+1) 
+7 
=20 

17 8 9 QP Poule 2 grupos de 4 
QQ Knock out 

Descem 7º e 8º 
de QP por troca 
com finalistas de 
QQ 

13(6+6+1) 
+8 
=21 

18 8 10 QP Poule 2 grupos de 4 
QQ Knock out 

Descem 7º e 8º 
de QP por troca 
com finalistas de 
QQ 

13(6+6+1) 
+9 
=22 

30 8 22 QP Poule 2 grupos de 4 
QQ Knock out 

Descem 7º e 8º 
de QP por troca 
com finalistas de 
QQ 

13(6+6+1) 
+21 
=34 



Singulares Senhoras (no máximo 22 jogos) 
Atletas 
inscritos 

QP QQ Organização dos quadros Descidas do QP Nº de jogos 

3 3 0 QP Poule 1 grupo de 3 Não há 3 
4 4 0 QP Poule 1 grupo de 4 Não há 6 
5 5 0 QP Poule 1 grupo de 5 Não há 10 
6 6 0 QP Poule 2 grupos de 3. 

Definição do 1º ao 6º class. 
Não há 9(3+3+3) 

7 7 0 QP Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 
Definição do 1º ao 7º class. 

Não há 12(3+6+3) 

8 8 0 QP Poule 2 grupos de 4 
Definição de 1º e 2º class. 

Não há 13(6+6+1) 

9 6 3 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 3 

Desce o 6º 9(3+3+3) 
+3 
=12 

10 6 4 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 4 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9(3+3+3) 
+6 
=15 

11 6 5 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 5 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+10  
= 19 

12 6 6 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 2 Grupos de 3 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+9 
=18 

13 6 7 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9+ 
12(3+6+3) 
=21 

14 6 8 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+7 
=16 

15 6 9 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+8  
=17 

16 6 10 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+9 
=18 

20 6 14 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+13 
=22 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Pares Homens (no máximo 21 jogos) 
Pares 
inscritos 

QP QQ Organização dos quadros Descidas do QP Nº de jogos 

3 3 0 QP Poule 1 grupo de 3 Não há 3 
4 4 0 QP Poule 1 grupo de 4 Não há 6 
5 5 0 QP Poule 1 grupo de 5 Não há 10 
6 6 0 QP Poule 2 grupos de 3. 

Definição do 1º ao 6º class. 
Não há 9(3+3+3) 

7 7 0 QP Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 
Definição do 1º ao 7º class. 

Não há 12(3+6+3) 

8 8 0 QP Poule 2 grupos de 4 
Definição de 1º e 2º class. 

Não há 13(6+6+1) 

9 6 3 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 3 

Desce o 6º 9(3+3+3) 
+3 
=12 

10 6 4 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 4 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9(3+3+3) 
+6 
=15 

11 6 5 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 1 grupo de 5 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+10  
= 19 

12 6 6 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 2 Grupos de 3 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+9 
=18 

13 6 7 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Poule 2 grupos (1 de 3 
elementos e 1 de 4 elementos) 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9+ 
12(3+6+3) 
=21 

14 6 8 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+7 
=16 

15 6 9 QP Poule 2 grupos de 3 
QQ Knock out 

Desce 6º do QP 
por troca com 1º 
do QQ 

9 
+8  
=17 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Pares Senhoras (no máximo 16 jogos) 
Atletas 
inscritos 

QP QQ Organização dos quadros Descidas do QP Nº de jogos 

3 3 0 QP Poule 1 grupo de 3 Não há 3 
4 4 0 QP Poule 1 grupo de 4 Não há 6 
5 5 0 QP Poule 1 grupo de 5 Não há 10 
6 6 0 QP Poule 2 grupos de 3. 

Definição do 1º ao 6º class. 
Não há 9(3+3+3) 

7 4 3 QP Poule 1 grupo de 4Defi 
QQ Poule 1 grupo de 3 

Desce 4º do QP 
por troca de 1º 
do QQ 

6 
+3 
=9 

8 4 4 QP Poule 1 grupo de 4 
QQ Poule 1 grupo de 4 

Desce 4º do QP 
por troca de 1º 
do QQ 

6 
+6 
=12 

9 4 5 QP Poule 1 grupo de 4 
QQ Poule 1 grupo de 5 

Desce 4º do QP 
por troca de 1º 
do QQ 

6 
+10 
=16 

10 4 6 QP Poule 1 grupo de 4 
QQ Poule 2 grupos de 3 

Desce 4º do QP 
por troca de 1º 
do QQ 

6 
+9 
=15 

 
 
 
 
 
Total Máximo de Jogos da Categoria de Elite: 115 Jogos 
 
Total Máximo de Jogos das Categorias Elites e B’s: 224 Jogos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Planeamento das actividades da FPB por época: 
 

1- 6 Torneios de Divulgação (4 de singulares e 2 de pares) 
2- 1 Estágio por zona para os melhores classificados dos torneios de divulgação 
3- 4 Torneios Zonais Não Seniores de apuramento para torneios nacionais 
4- 4 Torneios Nacionais Não Seniores 
5- 1 Campeonato Nacional Individual Não Sénior 
6- 2 Torneios Nacionais de Equipas Não Seniores (Torneio de Inverno + Torneio 

de Verão) 
7- Campeonato Nacional de Equipas Interzonal 
8- 4 Torneios Nacionais Individuais Seniores 
9- 1 Campeonato Nacional Individual de Seniores 
10- 4 Torneios Nacionais de Equipas Mistas 
11- Internacionais de Portugal 
12- Estágios das Selecções Nacionais 
13- 4 Torneios Nacionais de Veteranos 
14- 1 Campeonato Nacional de Veteranos 
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